Der verlorene Welhnachtsklang
f. Dczcmbcr
Der gchcimnisvo“c Abend

DraufRentanzen Schneeflockenim Lichtder Strallenlaternen. Sie wirbelninweichen Bégendurch
die Nacht, alswollten sie miteinandertanzen. Drinnen, in Marieswarmem Zimmer, knistert eine
Kerzeleise auf dem Fensterbrett. Dusitzt mit Marie auf dem Teppich, beide in dicke Decken
gekuschelt.

,+Horstdudas?“fragt Marie plotzlichundlegt den Kopfschief. EinleisesKlingenistzuhdren —
ding...ding...ding... — wiedasferne Lduten eines winzigen Glockchens. Ihrschauteuch an.

Marie greift nachihrer Zauberflote, hebtsieandie Lippen — doch der Ton klingt dumpfund miide.
»Woistnurder Weihnachtsklanghin?“fllstertsie.

Plotzlich huschteinkleiner, leuchtender Schatten am Fenstervorbei. Ein winziger Wichtel mit
einerspitzen Mitze aus Notenblattern stehtaufder Fensterbank.

,Hallo!lch binFlautvar, derKlangwichtel!™ rufterfrohlich. ,, Ihrseid genaudie Richtigen,umden
Weihnachtsklangzufinden!”

Marieundduschauteuchaufgeregtan. ,, Wir?“ fragstdu.
,Jal™,sagtFlautvar. ,Nureure Musikkanndie verlorenen Tone wiederaufwecken. Undich zeige
euch,wiewiranfangen.”

ErhipftaufdenTeppich undzeigteuch, wie manbewusstindie FIote pustet. ,, Jeder Tonistwieein

Ill

Licht,dasden Wegerhellt. Probiertesaus

= Bitte blattern!
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ﬂ Spielaufgabe:
1. Spiele den Ton e1 auf deiner Flote. Driicke die Note fest an.
2. Halte ihn lang, zuerst leise, dann laut.

3. Lasse den Ton vollund warm klingen. Stelle dir dabei Kaminknistern und eine
schneebedeckte Landschaft vor deinem Fenster vor.

4. Uberpriife deine Téne ruhig mit einem Stimmgerat.
5. Wiederhole das Gleiche mit den Tonen e2 und e3.

- Hérst du schon ein bisschen Magie? %>

Noch wahrend du den letzten Ton haltst, glitzert der Schnee drauBen heller. Das Herz klopft
schneller — die Reise hat gerade erst begonnen. Flautvar htpft vor Freude aufgeregt:
»Morgen gehen wir in den Notenwald, und dort erwartet euch euer erstes richtiges Abenteuer!”




