Der verlorene Welhnachtsklang
10. Dczcmbcr

Der 5chnccmann mit der [Flote

Hinter der magischen Tonleiter liegt ein weites Tal, Gibersat mitglitzerndem Schnee. Der Mond wirft sein
silbernes Lichtaufdie Landschaft, und der Schnee glitzert wie Millionen kleiner Kristalle. Inder Ferne
erhaschtihreine bauchige Gestalt miteinem groRen Zylinderhut — einSchneemann! Er stehtinmittender
weilen Landschaftundspieltfrohlich aufeinersilbernen Flote.

»Werseidihr?“, ruft Marie begeistert. ,,Und welche schonen Téne spielstduda?”
DerSchneemannlacheltbreit. ,, Ich bin Frostino, der Floten-Schneemann. Die Tone, dieihr hort, sind
Dreiklange — kleine magische Klanggebilde, die jede Melodie festlichund rund machen. Kommther, ich
zeige euch, wie sie funktionieren.”

lhrtretetnaher, und Frostino erklart: ,Schaut, eine Tonleiterist wie eine Treppe aus Tonen —hoch und
runter. Wennihrdie ersten, dritten und flinften Téne zusammen nehmt, entstehtein Dreiklang. Flir E-Dur
sinddasdie Tone E — Gis —H.Hortgutzu, wahrendich sielangsam spiele.”

DieToneerklingen einzelnund dann zusammen, wie dreikleine Schneekugeln, die aufeinander gestapelt
sind. ,,Sehtihr?“ sagtFrostinolachend, ,, der Dreiklangsiehtfastaus wie ein kleiner Schneemann —unten
breit, obenklein.Jede Tonleiter hatihren eigenen Dreiklang, und jederklingtein bisschen anders. Probiert

|ll

esselbst

Mariereichtdirdeine Flote. ,,Komm, spiel mit! Fangzuerstlangsaman, jeden Ton lange und warm. Dann
probieredie Tone schnellund staccato, als wiirdest du Schneeflocken aufden Bodentanzenlassen.”

f = Bitte bldttern!
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Jdd Musikalische Ubung - E-Dur Dreiklang:

e MarkiereinderTonleitervongestern die Tone des Dreiklangs und schreibe sie als Ganznoten
Ubereinanderaufdieleere Notenzeilenauf dem Blatt von gestern.

e SpieledieToneeinzelnaufwartsundabwarts, zuerstlang und festlich, danach kurzundlebendig
(staccato).

o Stelldirvor,dieTonesind kleine Schneekugeln, die sich zu einem musikalischen Schneemann
stapeln.

¢ SpieledieSchneemann-Challenge mitanderenTonleiternund Dreiklangen,umimmerneue
Klange zuentdecken.

u Zusatzaufgabe Schneemann-Challenge
e Drucke die Noten aus und (be sie bis du sie flissig spielen kannst.
e SpieledieTonezuerstlangund festlich, danach kurzundlebendig(staccato).

e Variiere den Charakter und dndere die Artikulation (staccato — kurz, tenuto — breit, gebunden,
nicht gebunden), Tempo und Rhythmus

Wahrendihrspielt, beginntder Schnee um euch herum sanftzuglitzern, und selbstder Mond scheintdem
Rhythmuseurer Tone zufolgen. Frostino klatscht frohlich mit seinen Karottenhanden: ,,Sehtihr, wie die
Musikallesverzaubert? Jeder Dreiklang bringt ein kleines Stiick Weihnachten zuriick!“

Marieschautzudir: ,Morgen erwartetunsein Schlitten voller Musik — wer weil, welche Melodien uns
dannbegegnen. Wirmissen unsere Floten bereit halten und den Rhythmusspiren!”

Mitdem E-Dur-Dreiklangnochim Ohrund denfunkelnden Schneeflockenumeuch herumsetztihreuren
Wegfort. Die MagiederTone hatden Wald erfillt —undihrspiirt, dassihrdemverlorenen

‘Jeihnachtsklangimmernéherkommt.

=> Bitte blattern!
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) Schneemann-Challenge in Dur
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