willkommen zu deinef |
RHYTHMUSRE‘SE‘. Schél-rll,a!jlgs!s du dabei bist! \@ '[

Gemeinsam gehen wir auf eine
spannende Rhythmusreise. Dabei
entdecken wir viele Rhythmen, l6sen
Aufgaben und Sammeln Schliissel fiir
das grofe Finale.

Deine vier Rhythmusfreunde begleiten dich

Theo Trommel Flora Flote Faro Fahne
Entdeckt Rhythmen Merkt sich Stellt dir Schickt dich auf
mit dir das Wichtigste Neues vor kleine Missionen

Das Rhythmus-Schloss
Nach jedem Kapitel erhaltst du einen Schliissel.
(@

Sammle alle Schlissel.

Am Ende kannst du das geheimnisvolle
Schloss 6ffnen!

Los geht's!

Blattere um und starte
deine Rhythmusreise!

Noch mehr entdecken!
Scanne den QR-Code und finde:

#% Rhythmus-Spiele

P Coricni,

e Zusatzaufgaben fir
" dich und deine Familie

© Rhythmuskarten

 Das Heft zum
Nachschlagen
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KAPITEL 1

Der Rhythmus ist Uberall

Unsere Musikalische Reise beginnt!

®e ¢ TheoTrommelsagt:
\ ,Willkommen zu unserer musikalischen Reise!

Gemeinsam entdecken wir die Welt der Rhythmen."

Heute treffen sich Theo Trommel, Flora Flote, Fanny Fanfare
und Faro Fahne zur ersten Probe.

Gemeinsam beginnen sie ihre musikalische Reise.

] o))

Theo Flora

f AUFGABE:
~\l
»,Male Theo, Fanny, Flora und Faro bunt an

% Theo s\ﬁ’

% 9.
\ .
Klatsche deinen Namen.

Kannst du noch andere Namen klatschen?

Faro Flistert:

@ Nach jedem Kapitel wartet eine

kleine Mission auf dich.

@ @ g " Schaffst du sie,

bekommst du einen Schliissel.
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KAPITEL 1- Der Rhythmus ist iberall
Theo entdeckt den Puls

% ,HOrst du das? L
\ @9 Bum, Bum, Bum. - v -
[ s N

Das klingt wie ein Herzschlag !

Theo entdeckt:

,Der Puls ist wie ein gleichmaiiger Herzschlag.

Er hilft uns, gemeinsam Musik zu machen.*

Floras Merksatz
Der Puls kann mal langsam

oder schnell sein.

‘l Er ist aber immer gleichmafig.
zﬂ/‘:
o Theo
Probier es aus!
Den Puls findest du Uberall! Spiirst du den Puls?
\ I /7
9. &
Herz Schritte  Klatschen Musik

f Kennst du weitere Beispiele?

O\ Entdecker - Aufgabe

1. Lege eine Hand auf dein Herz.
2. Spiirst du deinen Herzschlag?

3. Klopfe jetzt den selben Puls auf deine Knie wie Theo.
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KAPITEL 1; Der Rhythmus ist iiberall

Unsere ersten |

Wir konnen Rhythmen

% auch mit Wortern sprechen.
\me=r Theo

]
Spricht und Klatsche

die Worter!

Scho - ko - la- de

vaad

f AUFGABE
Baue deinen eigenen Rhythmus. Nutze dazu Eis, Pizza und Schokolade.

v &2

Klatsche ihn danach. z.B.

Mein Rhythmus 1 Mein Rhythmus 2
e Floras Merksatz

hat

'i Rhythmusbausteine helfen uns, Rhythmen

leichter zu sprechen und klatschen.

1

L
=

W \
P
(L

(¥

Faro ibt mit dir: Rhythmus - Detektiv

1. Klatsche ein Wort.

2. Ein Familienmitglied errat den Rhythmus.
3. Dann tauscht ihr.

4. Wer errat die meisten Rhythmen?
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KAPITEL 1; Der Rhythmus ist iiberall
Neue Rhythmusbausteine

Fanny sagt:
Ich habe zwei neue

Rhythmusbausteine entdeckt.

&

Him - bee - re Ko - kos - nuss

@ 0@ 009

Theo entdeckt:

Ich glaube, hier steckt ein Rhythmus-Geheimnis.

Kannst du es entdecken?

AUFGABE
‘\@ Verbinde jedes Wort mit dem passenden Rhythmus. (Nur zwei passen)

& smme Floras Merksatz (&

(Y § Nicht nur die Anzahl der &‘i‘?

: : .-. Klatscher ist wichtig, X
ﬁ anee sondern auch die Lénge ol

"

¢
i
(e

)
]

des Klangs.

&

Faro Ubt mit dir: Rhythmus - Blitz

Spielt zu zweit:

1. Ein Erwachsener sagt & oder @

2. Klatsche sofort den passenden Rhythmus.

3. Dann tauscht ihr. )
4. Baut alle bekannten Rhythmusbausteine ein. /
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KAPITEL 1; Der Rhythmus ist iiberall

Wir bauen Rhythmen
% Theo
\ Aus unseren Rhythmusbausteinen

konnen wir verschiedene Rhythmen
erstellen.

X8
~ |

Beispiele:

\L
@ Sprich die Rhythmen laut und klatsche sie mit.

. f Aufgabe
Baue zwei eigene Rhythmen.

Mein Rhythmus 1 Mein Rhythmus 2

Theo
1 Klatsche beide Rhythmen.
ch Floras Merksatz

of Die Reihenfolge der
% Bausteine macht einen

neuen Rhythmus.

R HDF;E,;;/L::
—

" Faro iibt mit dir: Rhythmus - Kette
.~ Spielt zu zweit:
1. Spieler A spricht einen Rhythmus.

2. Spieler B wiederholt ihn und fligt einen Baustein hinzu. §
3. Macht die Kette immer langer.
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KAPITEL 1; Der Rhythmus ist iiberall

KAPITEL1 GESCHAFFT!!!

A Theo
® @ Klasse!

!J w Du hast den Rhythmus

endteckt und neue

Rhythmusbausteine
kennengelernt.
OFfne das Schloss

Verbinde jeden Rhythmusbaustein mit seinem Muster und klatsche sie alle.

,,,,,,,, Du hast den ersten
_ﬂ —— Schlissel gefunden.
\ ®'9) N A

\# )
//\ :A P BONUS!

~ Noch mehr Spiele

Und dein Rhythmus-

Memory als Download.
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