Punkte Detektiv

Spielidee:
Auf jedem Kartchen findest du zwei Noten oder Pausen.
Darunter siehst du zwei Felder mit jeweils 5 hellgrauen Punkten.

Jeder Punkt steht fur eine Zahlzeit.

- Male so viele Punkte schwarz aus, wie die Note oder Pause
Zahlzeiten lang ist.

Flora hat dir schon in Bild 1 ein Beispiel gemalt
Eine halbe Note dauert 2 Zahlzeiten » male 2 Punkte schwarz aus.
Eine Viertelnote dauert 1 Zahlzeit » male 1 Punkt schwarz aus.

Schaffst du es, bei allen
Kartchen die richtige Anzahl

%‘ Punkte zu entdecken?
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